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9.5.3 SessionMap 会话管理器

ff服务 ~~;7~~战宠儿)J I !L 1 ' )jiY-J 荠)" .iiiJ )f核 .句-;性 )11)3;占IU}的 flJ 个 ScrvcrSc出l ‘) 11 实例，

1M 务 ~~iM '层材毕业些人: l'ìl(~J ServcrScssion 实例 illiï 卡?用 .

ScssionMap 负 ðt管理服务苦苦瑞所有的 ScrvcrScssion . .ι 平J -个线衍 '夫 舍的 ConcurrcllI lla shMap

类屯的"比fj1 nlap I 法H session ld j1IJ服务器ì-;iJ ScrverSession 的 ii央身-t.

package com.crazymakercirc1e.imServer.server; 
11. _ . 
@Slf4j 
自 Data

pub1ic final c1ass SessionMap 
pr ivate ConcurrentHashMap<String , Serve去Session> map -

new ConcurrentHashMap<String , ServerSession> (); 
11增加会话对象
pub1ic void addSession(String sessionld , ServerSession 5) ( 

map . put(sessionld , 5); 

10g. info ( "用户登录 : id= .. + s.getUser () . getUid() 
+ .. 在线总数.. + map.size()); 

11获取会话对象
public ServerSessiongetSession (String sessionld) 1 

if (map _containsKey(sessionld ) ) ( 
return map_get(sessionld) ; 

else ( 
return null; 

11删除会活
public void removeSession (String sessionld) ( 

if (!map.containsKey(sessionld) ) 1 
return; 

ServerSession 5 = map. get(sessionld); 
map.remove (sessionld); 
Print . tcfo{"用户下线 :id~ .. + s . getUser() .getUid() 

+ .. 在线总数 .. + map _ 5 i ze () ) ; 

11.. ..省略不是太重要的方法

ι浏阳 S~n erScss ion.bind() 绑定 lI .t. (1-. ScsslonMap 中增加 -7~~ I映射 :

public ServerSessionbind() t 
1/. .. 
SessionMap.inst () .addSession(ge tSessionld() , this); 
11.. . 

{jiJ司川 ScrvcrSess ion. unbind() 解除得在 11.1 . {I Sc~ .， illnMap '1'减少. ;'j~ 1快 M:


